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A terulet behatarolasa

Testing is an activity performed for
evaluating product quality

Ezen belul:
= szoftver tesztelés

= tesztesetek definialasa, értékelése
modell alapjan




Modell alapu tesztelési tevekenységeink
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Teszt generalas eredmények

= Kapcsolodd munkaink:

0 UML allapotgép modell, modell ellen6rz6 hasznalata
O MOGENTES projekt: ipari példak, idbzités...

= Nagyvilag:
O Smartesting cég: UML allapotgép + OCL kényszerek

O MS Research: Spec Explorer, modellek 25000+ oldalnyi
dokumentacio alapjan, méret kezelhet6
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Robusztussag tesztelés

= Cél:
O helytelen bemenetek elleni védelem tesztelése
= Modell:

O interfész leirasok
O helyes és hibas értékek (paramétertipusonként)

" Tesztesetek automatikus generalasa, futtatasa

= Alkalmazasi kornyezet: kdztesrétegek
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Kornyezet és kihivasok

= Mobil eszkozokon futd szoftverek
= Rendszer szintl tesztelés

= Kihivasok

O Dinamizmus

O Helyi broadcast
0 Kérnyezet-specifikus

= Cél: teszt kovetelmények leirasa




Forgatokonyv leird nyelvek

= Kommunikacio grafikus leirasa

= Mérnokaok altal is jol hasznalhatd
sdexamplei_y PéldényOk
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Forgatokonyv leird nyelvek

= Kommunikacio grafikus leirasa
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intaktika definialasa

sd example 3 J
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Szintaktika definialasa - tanulsagok

sd example 3 J
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Uj nyelvi elemek: Amit lehet
meglévo rajzkeészlet sztereotipiaval
Ujrahasznositasa megadni

(eszkdztamogatas) _ (beépitett)




Teszt kovetelmények ellendrzése

= kdzponti, utolagos ellenbrzés

— illeszkedések keresése
— kiegészitések szemantikajat megadni

sd trace 1
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UML SD szemantikaja a szabvanyban

= informalis
= részleges rendezés az események kdzott

Olml<Im3, Iml1<?ml, Iml<>Im2..

= helyes trace-ek halmaza
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Formalis szemantika megadasa

= Sok féle formalizmust javasoltak mar

0 ASM, term atiras, Blichi automata, logika, Petri halo...

= Mire akarjuk hasznalni?
0 Osszes lefutds megaddsa
O Online ellenGrzés
O Részleges vagy teljes specifikacio
O..

etOségek a sz




Példa: neg hasznalata

= Helytelen (invalid) lefutasok megadasa
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kovetelmény lefutas 1 lefutds 2

Adott felhasznalastol fugg, hogy t2

helytelen vagy nem meggy6z6 (inconclusive)




Definialt szemantika

= kovetelmény diagram -> szimbolikus automata
sdexampIeSJ ‘ helyek
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Osszefoglalas

= Szoftver tesztelés kulonbdzd terileteinek
tamogatasa modellezéssel

= Uj (tesztelési) nyelv kidolgozasa
O Kornyezet sajatossagainak azonositasa
O Szintaktika kiegészitése (eszkdztamogatas!)

O Szemantika: nem biztos, hogy
|étezik <<a ... szemantika>>




