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Az ARM 7 mag architektúrája (ARMv4)

� Kevés utasítás, kis komplexitás 

o Kis szilikon felület, gyors, kis fogyasztás 

� Pipeline-osított utasítás végrehajtás

o 3 elemű egyszerű pipeline

o A legtöbb utasítás egy órajel alatt hajtódik végre

o A PC 4 byte-al előrébb jár, mint a jelenleg végrehajtott 
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o A PC 4 byte-al előrébb jár, mint a jelenleg végrehajtott 
utasítás



Load and Store Architektúra

� Minden adat művelet előtt a memóriából be kell 
tölteni az adatot egy regiszterbe, azon 
végrehajtani a műveletet majd kiírni az 
eredményt
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Regiszterek

� Általános Regiszterek

o 16 általános regiszter

o CPSR

• Operating mode

• IT enable
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IT enable

• Thumb/ARM

• Conditions
– Zero

– Negativ

– Carry

– Overflow



Működési módok
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Kivételkezelés

� Alacsony szintű kivételkezelés

o Interrupt vezérlőt a processzor gyártója ad hozzá

o Nem túl hatékony, rosszul portolható
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ARM Utasításkészlet

� Little-endian/Big-endian: általában előre fixált (LPC little) 

� 32-bites ARM,16-bites THUMB (30% kisebb, de 40%-kal 
lassabb)

� Minden ARM utasítás feltételfüggő gyakorlatilag minden 
egyszerű assembly utasításnak 16 variánsa van

� Segíti a pipeline folyamatos kihasználását
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� Segíti a pipeline folyamatos kihasználását



ARM Utasítás típusok I.

� Branching: Ugró utasítások 
o Link regiszter mentéssel, vagy nélkül

o ARM/THUMB mód váltási lehetőség

� Data processing
o Regisztereken hajtódnak végre

o AND, OR, XOR, ADD, SUB, CMP…

If (z==1) R1 = R2+(R3x4)
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o If (z==1) R1 = R2+(R3x4)

o EQADDS R1,R2,R3,LSR #2



ARM Utasítás típusok II.

� Utasítás típusok folytatás

o Copying Registers 
• 8,16,32 bites értékek bemásolása, és kiírása

o Copying Multiple Registers
• Az egész regiszter bank kiírása, bemásolása
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ARM Utasítás típusok III.

� Utasítás típusok folytatás

o Swap
• Két regiszter értékének atomikus módon való felcserélése

o Software Interrupt
• Supervisor módba ugrik a processzor

o MAC unit
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o MAC unit
• Multiply 32/64 bit-es eredmény (signed / unsigned)

• Multiply + accumulate 32/64bit-es eredmény (signed / 
unsigned)



Thumb mód I.

� Másodlagos 16-bites utasításkészlet (30% kisebb, 
de 40%-kal lassabb)

� A processzor mindig ARM-ban indul programból 
lehet átváltani Thumb-ra
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Thumb mód II.

� Az adatfeldolgozó utasítások legtöbbje csak az 
R0-R7 regisztereket látja
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Fordítók hatása a kódra
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