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Kivonat

Ez a dokumentum a Zenei jelfeldolgozas (BMEVIMIJV31) targy hallgatoi szamara
késziilt. Célja, hogy segitse a JUCE keretrendszer telepitését és konfigurdlasat. A segédlet
kovetésével a hallgatok gyorsan be tudjak allitani fejleszt6i kornyezetiiket, és neki tudjanak
kezdeni a targy feladatainak megoldasahoz.

1 Bevezetés

A JUCE egy nyilt forraskédia C++ keretrendszer, amely alkalmas platformfiiggetlen audidal-
kalmazasok és pluginek (VST, AU, AAX) fejlesztésére. A keretrendszer forraskodja elérhets a

GitHub-on.

2 Elofeltételek

o C++ fejlesztsi kornyezet:

— Windows: Microsoft Visual Studio (ajanlott a 2019 vagy 2022 verzio)
— macOS: Xcode
— Linux: GCC/Clang, CMake, Make

e Steinberg VST3 SDK (minden platformon sziikséges)
e Steinberg ASIO SDK (csak Windows-on sziikséges az ASIO tamogatéshoz)

3 A JUCE letoltése

A keretrendszer a|lJUCE hivatalos oldalarol| tolthet6 le. Itt valaszd ki az operacios rendszerednek

megfelel6 csomagot.

4 Telepités Windows alatt

1. Gy6z6dj meg rola, hogy a Visual Studio-ban telepitve van a ,Desktop development with
C++" komponens (|1} &bra).

2. Téoltsd le és csomagold ki a JUCE-t a jjuce.com-rél.

3. A kicsomagolt mappaban keresd meg és inditsd el a Projucer.exe fajlt. Ez a JUCE
projektkezeld eszkoze.


https://juce.com/download/
https://juce.com/download/

Desktop & Mobile (5)

-NET Multi-platform App Ul development
Build Android, iOS, Windows, and Mac apps from a single
codebase using C# with .NET MAUI.

Desktop development with C++
Build modern C++ apps for Windows using tools of your
choice, including MSVC, Clang, CMake, or MSBuild.

Mabile development with C++

1. abra. A Desktop development with C++" komponens telepitése a Visual Studio Installer
segitségével

4.1 Az ASIO SDK beallitasa (csak Windows)

Az alacsony késleltetésti ASIO audio-illesztéprogramok tamogatasahoz sziikséges a Steinberg
ASIO SDK-janak letoltése és beallitasa a Projucer-ben.

1. Nyisd meg a Steinberg fejlesztsi oldalatl

2. Toltsd le az ASIO SDK-t.

3. Csomagold ki a letoltott archivumot egy megfelel6 mappéaba (pl. C:\Development\ASIO_SDK).
4. Nyisd meg a JUCE Projucer-t.

5. Menj a Fdjl > Global Paths. .. meniipontra.

6. A felugré ablakban, a User Modules szakaszban, kattints a ... gombra, és navigalj az
ASIO SDK kicsomagolt mappajahoz abra).

7. Kattints az OK gombra.

Ezt kovetSen az 1j JUCE projektjeidben engedélyezheted az ASIO tdmogatast az Audio
modul és az ASIO lehetGség kivalasztasaval a projekt beallitasaiban.

5 Telepités macOS alatt

1. Telepitsd az Xcode-ot az App Store-bol.
2. Telepitsd a Homebrew csomagkezel6t (ha még nincs meg), majd a CMake-et (egyébként
hasznalhatsz hivatalos .dmg telepitét vagy MacPorts-ot is):

1 /bin/bash -c "$(curl -£fsSL https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/
install/HEAD/install.sh)"
2 brew install cmake

3. Toltsd le és csomagold ki a JUCE-t. Inditsd el a Projucer.app fajlt.


https://www.steinberg.net/developers/

Global Paths

Windows
JUCE
Path to JUCE C:\Program Files\JUCE
JUCE Modules C:\Program Files\JUCE\modules
User Modules C:\Program Files\Common Files\asiosdk_2.3.3_20...

SDKs

VST (Legacy) SDK C:\Program Files\WVST_SDK

ARA SDK
AAX SDK

Android SDK ${user.home) pDats Android\Sdk

Andreid Studio executable

2. abra. Az ASIO SDK elérési utjanak beallitasa a Projucer globélis beéllitasaiban

6 Telepités Linux alatt (Ubuntu/Debian)

1. A sziikséges fejlesztsi eszkozok és a JUCE-tools telepitése:

1 sudo apt update

2 sudo apt install build-essential clang cmake libasound2-dev libfreetype6 -
dev libxll-dev libxcomposite-dev libxcursor-dev libxext-dev libxinerama
-dev libxrandr -dev

3, sudo apt install juce-tools

2. Toltsd le és csomagold ki a JUCE-t. A Projucer futtathat6 fajl a kicsomagolt mappaban
talalhato. Adjunk neki futtatasi jogot és inditsuk el:

1 chmod +x Projucer
2 ./Projucer

7 A JUCE forraskédbol valo forditas

Ha a legfrissebb fejleszt6i verziot szeretnéd hasznélni, a JUCE forraskodja GitHub-rél klénozhato
le, majd manualisan fordithato. Az erre vonatkozo részletes utasitdsokat a repository README . md
fajlja tartalmazza.

8 A VST3 SDK beallitasa

A VST3 pluginek fejlesztéséhez elengedhetetlen a VST3 SDK, amely a Steinberg weboldalardl
tolthets le. A letoltott és kicsomagolt mappéat be kell allitani a JUCE globélis elérési ttvonalai
kozott.


https://github.com/juce-framework/JUCE
https://www.steinberg.net/vst3sdk

Ehhez inditsd el a Projucer-t, majd valaszd a File > Global Paths... meniipontot. A megnyild
ablakban a VST (Legacy) SDK részhez add hozza a VST3 SDK kicsomagolt konyvtéarat (3]
abra).

Global Paths

Windows
JUCE
Path to JUCE C:\Program Files\JUCE
JUCE Modules C:\Program Files\JUCE\modules
User Modules C:\Program Files\Common Files\asiosdk_2.3.3_20...

SDKs

VST (Legacy) SDK C:\Program Files\VST_SDK

ARA SDK

AAX SDK

Android SDK

Android Studio executable

3. abra. A VST3 SDK elérési utjanak beallitasa a Projucer globélis beéllitasaiban

9 Tesztelés

A kornyezet sikeres konfiguralasat célszerd egy proba-projekttel ellendrizni. ElGszor érdemes
ismét megnyitni a File — Global Paths... meniipontot, és ellendrizni, hogy minden sziikséges
modul helyesen be van allitva.

Ezutan a File — New Project... opci6 segitségével hozzunk létre egy 1j projektet, majd a
Plugin sablonok koziil valasszuk a Basic verzidt. A létrehozott projektet nyissuk meg a valasztott
fejleszt6i kornyezetben.

Els§ lépésként célszert futtatni a Standalone alkalmazést, és ellendrizni, hogy a Settings
meniipontban megjelennek-e az elérheté audio driverek, valamint kivalaszthaté-e a hasznalni
kivant eszkdz. Emellett ajanlott a projektbdl a VST3 plugin leforditasa és betdltése egy DAW
kornyezetbe, igy biztosithato, hogy a beallitasok mindkét célplatformon megfelelen miikodnek.

10 Forrasok és tovabbi segitség

A JUCE rendkiviil jol dokumentalt, és aktiv kozosség tdmogatja. Ha problémaba iitkoznél, az
alabbi oldalakon minden bizonnyal talalsz megoldast:

e JUCE hivatalos weboldal — Letoltés, dokumentéciod

e JUCE Oktatoanyagok — Kivalo kiindulépont a tanulashoz
e JUCE Forum|— A kozosség altal vezetett segitségnytjtas
e JUCE GitHub — Forraskod, issue-k, pull request-ek


https://juce.com
https://juce.com/learn/tutorials
https://forum.juce.com
https://github.com/juce-framework/JUCE
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